vestackom inteligencijom.

Nova era gejm
developmenta

Formiranje ‘Next-Gen’ tima osnazenog

_|_
4
:
| —
r[v 2 +B] : | K eV ARk
SISTEM AKTIVIRAN
LETATLIS: SPREMAN N
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BIO-MECHAMNICAL ’
INTERFACE
TACTILE FEEDBACK
: SENSORS
i CREATIVE QUTPUT
| ENHAMCER

= s Srere

Pl NEURAL SIGNAL
it 3 AMPLIFICATION UNIT

SVSTEM DLAGRAM »& 7126

SEEDRE COMMECTLDW ESTABL ESHED %

Udeo gejming industrije koji je vec integrisao E
Al u svoje razvojne procese (GDC 2026). -
Y REDUNDANCY ELIMINATION
Al ne zamenjuje timove. On eliminiSe
repetitivne zadatke.
MANUAL TASKS
CREATIVE FOCLUS
SCALABLE SIMULATION
Omoguéava pojedincima i malim studijima da
simuliraju rad celog tima. e 8 uqr
@ E Al > .*..111 — 2 aunio
Al BOOSTER = L, o GA ..
CREATIVE ACCELERATION z
Cilj: Brze prototipisanje, viSe vremena za =
kreativno poliranje. =
PROTOTYPE POLISH 5
o
UCITAVANIE ROSTERA...
[PRISTUP ODOBREN]
L

SECURE CONKED

i H

-t

RALE AL AR
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Glavne misije (Sistemski zadaci)

Dizajniranje koncept arta i Kreiranje raspolozenja (moodboards) Produkcija produkciono-spremnih 2D
definisanje vizuelnog smera. za brzu iteraciju ideja. aseta i korisnickog interfejsa (Ul).

Dizajniranje koncept arta i definisanje Kreiranje raspolozenja (moodboards) za brzu Produkcija produkciono-spremnih 2D aseta i
vizuelnog smera. Iniseiranje animaciiji a iteraciju ideja. Produiiranje raspolozZenja korisni€kog interfejsa (Ul). Nairanje
dizajnirarte po alinadhih enlamnih za stijaka modela za brzu igspoluideja. furodukciono-simulatora za mduciisih
vizuelnom selta. brevelrattina.

Al Inventar (Alati za rad)

T, Midjourney _ A
f——1 Generisanje vrhunskih vizuelnih ideja UEES LRI U ISR
Scenario

Trening sopstvenih modela za stilsku konzistentnost MR A SHE

Kreiranje i animacija 2D sprite aseta e SR PN

PixelLab ' I
y

T R\ s gy

SVSTEM DLAGRAM =& 2126 SECURE COMME ! .
M Cermir Natedisook




B FISTIH CLACSSE vd.21.26 SEEURE CUMRECT DM ESTABL ESKEDR ™ .'|1

|

e

3D Artist & Animator

Glavne misije (Sistemski zadaci)

Brzo vajanje i retopologija | Generisanje PBR tekstura i Kreiranje okruzenja, rekvizita
3D modela. materijala visoke rezolucije. (props) i Al asistirana animacija
pokreta.

EEEEEN

Al Inventar (Alati za rad)

Meshy _ .
Text-to-3D modeli u roku od nekoliko sekundi https://www.meshy.al

Cascadeur https://cascadeur.com

Al-asistirano poziranje i animacija na bazi fizike

| Sloyd | | :f'
Parametarsko generisanje 3D rekvizita https://www.sloyd.al | B

AT, 1 IR g

b SVGTEM DLAOKAM o4 2136 LLCURE COMMET .
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Game Designer & Level Designer

Glavne misije (Sistemski zadaci)

Razvoj osnovnih mehanika igre i Strukturiranje Game Design Proceduralni dizajn nivoa i
prototipisanje. Dokumenta (GDD). popunjavanje prostora
preprekama.

THIE WG

&
3

7 4 R J 1|

Al Inventar (Alati za rad)

' > [ Ludo.ai : |
| %g’ Pre-produkcija, ideacija i analiza trzista httpssiudo.al

| Promethean Al

Automatizovano gradenje 3D okruzZenja iz teksta LD S LI PIOIIELISA NS EC DI

" Rosebud Al

Brzo prompt-to-game prototipisanje hitps:f/www.rosebud.al

kv 0 THIIE N
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 init(data) {
(data.type === 'user') {

s.id = data. id;
>_ is.role = 'developer’:

I TILIEIL MRS 0

Game Programmer / Developer

Glavne misije (Sistemski zadaci)

~ e 7
Pisanje kompleksnog koda (C++, Skriptovanje logike unutar Duboko refaktorisanje cele
C#, GDScript). gejm endzina. kodne baze i otklanjanje
gresaka.

A i ]

L L

-
|
!
=
§
[

W TR iR
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e

Al Inventar (Alati za rad)

~

% Cursor
AI native IDE koji razume ceo kontekst pmjekta

'GitHuI::.I Copilot

x_ | Autokompletiranje i pisanje funkcija u realnom vremenu https:h’g|thub.cam,’features!mmlnt_‘;

: — _—

é@ | Claude ‘ : https://claude.ai

it Resavanje arhitekture koda (kapacitet do 1M tokena)

(. o

| ,.l. STEM DLACKAM =4 31 38 SHCAIRE COMKET .
B N i o i = WL : _ - ; - : M Crermir Natedsook




Worldbuilding: Programiranje Kreiranje
Gradenje slozenih dinamickih, razgranatih
svetova i pozadinskih responzivnih NPC skripti misija i

prica (lore). dijaloga. scenarija igranja.

Inworld AI @ Middleware za pametne, konverzacijske NPC-jeve https://inworld.ai

Y ChatGPT Pisanje scenarija, brainstorming i validacija price https://chatgpt.com

NovelAl Generisanje dugih formi narativa sa ocuvanjem kontinuiteta https://novelai.net

M Cermir Notetsook
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Glavne misije (Sistemski zadaci)
- y "l i
|
Generisanje | Dizajniranje Komponovanje
realisticnih | originalnih zvucnih prilagodljive i
glasova likova | efekata (SFX) 1 proceduralne
(voice acting). | ambijentalnog zvuka. muzike (BGM).

4

B e ——-

Inventar (Alati za rad)

“ ElevenlLabs Najnaprednije AI kloniranje glasa 1 dijaloga https://elevenlabs.io

Komponovanje punih muzickih traka iz teksta https://suno.com

Prilagodljiva, royalty-free instrumentalna muzika https://soundraw.io

M Cermir Notesook




Automatsko, Vizuelno Stres testiranje
kontinuirano prepoznavanje servera i provera
testiranje igrivosti glitcheva 1 performansi
(playtesting). pronalazak logickih (FPS dropovi).
gresaka.

£ C

Modl.ail Autonomni botovi koji pretraZuju mape traZeci greske https://modl.ai

nunu.ai AI agenti koji igraju igru oponaSajuci ljudske testere https://nunu.ai |

- GameDriver SDK za automatizaciju testiranja unutar samog endzina https://gamedriver.io

M Cermir Noteisook



'O‘ Producer & Project Manager

Glavne misije (Sistemski zadaci)

Organizacija i

struktuiranje GDD-a sprintova i
(Game Design Document). sinhronizacija tima.

Pracenje agilnih

Upravljanje budzetom,
resursima i prediktivna
analiza rizika.

Al Inventar (Alati za rad)

[@ Notion AI

Centralizovani workspace za dokumentaciju i beleske

https://www.notion.so

[®) Taskade

Al-vodeno mapiranje zadataka i pracenje timskog rada

https://www.taskade.com

@) ChatGPT

Asistent za projektno planiranje i analizu budzeta

https://chatgpt.com




Interkonektivni Al pajplajn

"1.“- "'._1‘
., <
e
oy B i,
oy

NnuéIAIm—_Lnre Elevenl__a bs - Glasovi

AI alati nisu 1zolovani programi; onl su povezanl ekosistem gde izlaz
(output) jednog alata postaje savrsSen ulaz (prompt) za sledeci.

T M Germind Motebook



Matrica uspeha: Pravilo 80/20
Al Workflow

~ ‘ (" 20% Ljudski polish: |
; i Dragoceno vreme se
trosi na vizuelnu @&

; ‘ '\ NI konzistentnost, art
i : direkciju, optimizaciju
A4 i i dusu i

'“"1:1' 100% Ljudski rad A\
AiA= (Brute Force).
& <)

-l arhitekture i dusu igre.
|

&

_Sati potroSeni na !
"prazan papir”, bazicno

l‘ ) kodiranje i repetitivno | i 80% Al Draft

modelovanje. | T | e
'x_ l £ i | o | Trenutno generisanje
¥ | </ osnove (grube animacije,

: N | ' | & — | rve linije koda,
e Rizik od ) L | e . 2 bl
sagorevanja tima ¥ | . |4

% i

prototipovi modela).

—
:

AI krelra bazu. Covek kren'a _umgtnost




Ultimativni filter je ljudski faktor

(f@ = \ / " @\m

Dug Razumevanja .
- (Comprehension Debt) -

- Autorska Praval |
Pravila Platformi  :{|

Kod funkcioniSe, ali niko u ; IR _ | Prava na distribuciju, Steam
timu ne razume zasto. Ne A gl £ T ~ Alregulative | obavezna
prihvatajte apstrakcije koje e ; O L transparentnost prema
vas tim ne moze dugorocno | ffﬁ - @xﬁ Igracima su Kriticni.
da odrZava. —t Plausibility vs. Correctness |
" 2 \ :B'

'}' IH | Algenerise izlaze koji izgledaju i = @ = vl
@1’ 2 uverljivo (plausible), ali mogu biti @,; =
k‘i.‘m — j '|-  sustinski netacni (losa topologija 3D - k\;_ g _@J

modela, curenje memorije u kodu). |
= J@f

S — T ——

'~ Finalni postulat: Al je asistent u produkciji, ne i umetnicki direktor.

R

=e-.s Odluka o tome $ta ulazi u finainl ‘bulld ostaje Iskijucivo vasa, o.”
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Zapocnite svoju misiju
1. ldentifikujte najvece ‘usko grlo’ u vasem trenutnom projektu.

2. Odaberite SAMO JEDAN alat iz vaSeg novog inventara.
3. Testirajte, integrisite i preuzmite kontrolu.

Najbolji alat nije onaj sa najvise funkcija.
Najbolji alat je onaj koji eliminiSe vas problem
bez stvaranja novog.

> PRESS START TD CD'MGnmiﬁi Matetsook



